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* Objetivos de este tema
— Conocer el concepto de ciclo de vida del software.
— Conocer los cicios de vida més habituales.

— Conocer c6mo plantean el ciclo de vida las
propuestas metodoldgicas mas relevantes.
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¢Qué es el ciclo de vida del software?

— Un marco de referencia que contiene los procesos,
las actividades y las tareas involucradas en e/
desarrolfo, la explotacion y el mantenimiento de
un producto software, abarcando la vida de/
sistema desde la definicion hasta la finalizacion de
su uso (150 12207).
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. Reingenieria del
software

{Qué es el ciclo de vida del software?

— El ciclo de vida de un proyecto especifica el
enfogue general del desarrollo, indicando los
procesos, actividades y tareas que se van a
realizar y en qué orden, y los productos gue se
van a generar, los gue se van a entregar al cliente
y en qué orden se van a entregar.

software
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2. Ciclodevida ™

\ El Ciclo de Vida del Software

« Ciclo de vida clasico {en cascada)

Cada fase comienza cuando termina la anterior.

Asume gue se conocen todos los requisitos.

Se tarda mucho en disponer del software.

Es mejor que no seguir ningln ciclo de vida.

Es el mas facil de planificar, es el ciclo ideal.

Andlisis
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El Ciclo de Vida del Software

« (Por qué evolutivo?
— Cuanto mayor es un proyecto, menor es la
probabilidad de éxito (informe CHAOS).

— Obtener todos los requisitos al comienzo es
practicamente imposible, las necesidades de clientes
y usuarios evolucionan durante el desarrollo.

— Ciclos requisitos-desarrollo-evaluacion

« El resultado de la evaluacion
permite evolucionar hacia la
siguiente version. ?}\9

Versiones v<

\\\
A ~

| Dr. Barry Boehm
| Creador del modelo espiral

Evaluacion

rmacion

ISSI
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3. Ciclos de vida /™
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agiles
5. Ciclo de vida del

Proceso Requisito:

Unificado

Ciclo de vida incremental (1)
— Repeticion de varios ciclos de vida en cascada.
— Se suele aplicar a desarrollos de gran tamano.

— Al final de cada ciclo se entrega una versién
parcial del software incrementada con cierta
funcionalidad nueva respecto a las anteriores.

6. Ciclo de vida en
Métrica 3

7. Pruebas en el
ciclo de vida

8. Ingenieria
inversa

9. Reingenieria del
software

Anélisls

Disefio

Implementacién

Pruebas

Versién 1
Funcionalidad 1

Version 2
Funcionalidad 2

Version 3
Funcionalidad 3

eria del Software y los Sistemas de Informacion

El Ciclo de Vida del Software

e Ciclo de vida incremental (i)
— Los ciclos se repiten hasta obtener un producto

b s aa vide completo.
2. Ciclo de vida
—diie—, _ - Los usuarios disponen antes del software, aunque
T no sea completo y pueden sugerir mejoras

agiles @ .
5. Ciclo de vida del.{ . (nuevos requisitos).

Proceso Requisito:

Unificado
6. Ciclo de vida en

Métrica 3 Andlisis
7. Pruebas en el
o ngenirs

inversa

9. Reingenieria del
software

Implementacién

Implementacién

Implementacién

Pruebas

Version 3
Funcionalidad 3

Version 1
Funcionalidad 1

Versién 2
Funcionalidad 2
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| El Ciclo de Vida del Software

e Ciclo de vida iterativo (i)

— Repeticion de varios ciclos de vida en cascada.

1. Concepto de

ciclo de vida — Se suele aplicar a desarrollos en los que los
. Ciclo de vida
' L requisitos no estan claros.

. Ciclos de vida
evolutivos

~Cesae v | — Al final de cada ciclo se entrega una versién

agiles

+ Clclo de vida del completa del software mejorada respecto a la
Unificado - i

. Ciclo de vida enéReqUiSito a nte rior.
Métrica 3 R
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inversa Disefio
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Implementacién

Pruebas Pruebas
Version: 1 Versién:3
Iteracién 1 Iteracién 2 Iteracion 3

eria del Software y los Sistemas de Informac

\ El Ciclo de Vida del Software

e Ciclo de vida iterativo (i)

— Las primeras versiones pueden ser prototipos que
b Gelo govida se desechan posteriormente.

. Ciclo de vida

N

Ciclos de vida -.m - LOS ClCIOS se replten haSta Obtener un prOdUCto
evolutivos ol Sat|sfaCtOI’I0

. Ciclos de vida
agiles

+ Cicloda vida del — Los usuarios deben evaluar el producto en cada
equisites ) iteracién y proponer mejoras.

Unificado

. Ciclo de vida ent-R
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. Ingenieria
inversa Disefio
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Implementacién

Implementacién

e
Pruebas Pruebas

Iteracién 1 Iteracion 2 Iteracion 3
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| El Ciclo de Vida del Software
* Sobre los prototipos...
— Su uso no es exclusivo del ciclo de vida iterativo.
" o ce i — Se pueden usar como una herramienta para
z Z:dddd . obtener y validar los requisitos de clientes y
v EIH"" ® usuarios en cualquier ciclo de vida.
> Eg'f“d“‘“ — Lo habitual es usar ‘ W/”j ﬂ
6. cicodevida n prototipos de interfaz de \_%;,f |
ity usuario, que pueden e e ——T%\
8. ngenieri reutilizarse (ejecutables) o l\:’;ﬁ, M/f ﬁu
o desecharse (usualmente ; ——a|
en papel, denominados , ==\
mockups). = = ‘
e |
e —
i y . ;
\ El Ciclo de Vida del Software
S
&' + Sobre los prototipos...
— Siempre se debe evaluar si el esfuerzo de
b Gelo govida desarrollo del prototipo merece la pena.
z z:dddd ». — Esfundamental la implicacién de los usuarios.
T Egl:d“d " - Siempre se debe tener en cuenta que el prototipo
5. Cickadevida del no es el producto final, ya que su calidad no suele
5 gcfodfsdae ser la necesaria.
7. Pruebas en el — Oftro tipo de prototipos, los funcionales, se utilizan
iy para evaluar diferentes algoritmos antes de tomar
* e decisiones de disefio.
ria
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+ Ciclo de vida en los métodos agiles

— Son ciclos de vida evolutivos con iteraciones de
corta duracién (2 semanas a 2 meses) para
favorecer la comunicacidn con clientes y usuarios.

»~ — Encada iteracién se incorporan nuevas peticiones
de clientes y usuarios (requisitos).

Requisito:
.

Version 1 Versiom 2 Version:3

Iteracién 1 Iteracién 2 Iteracion 3
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\ El Ciclo de Vida del Software

« El manifiesto agil de 2001...

Manifesto ‘pr bgle Pptwere Ll
@INDIV%MD INTERACTIONS

, ] @WKIN‘?eN’:gFTWbRE SNEToN

@ @ (USTOMER. (DULARCRATION ONER-
(ONTRACT NEGOTIKTION

DRESTONDING TO CHANGE OFER
FOWOWING A PLAN
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« El

manifiesto 4gil de 2001...

Individuos e interacciones sobre procesos y
herramientas

Software que funcione sobre documentacién
detallada

4. giclosdevida :;».‘
giles o)
kb — Colaboracion con el cliente sobre negociacion de
nificado
6. ﬁiclode vida en COﬂtratOS
Métrica 3
7. Pruebas en el — Respuesta al cambio sobre seguimiento de un plan
8. !ngenierl’a
9. Reingenieria del
software
L
ria y 3 o
- | El Ciclo de Vida del Software |
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. Ciclo de vida del
Proceso
Unificado

. Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas enel
ciclo de vida

. Ingenieria

inversa

Reingenieria del

software

» Individuos e interacciones sobre procesos y
herramientas

La gente es el principal factor de éxito de un
proyecto software.

Es mas importante construir un buen equipo gue
construir el entorno.

Muchas veces se comete el error de construir
primero el entorno y esperar que el equipo se
adapte automaticamente.

Es mejor crear el equipo y que éste configure su
propio entorno de desarrollo en base a sus
necesidades.

26/09/2013
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| El Ciclo de Vida del Software |
« Software que funcione sobre documentacién
detallada
1. Concepto de . “ .
gl de vids — La regla a sequir es “no producir documentos a
2. Ciclo de vida
L menos que sean necesarios de forma inmedjata
7 Ciclos de vida i para tomar un decision importante”.
4giles T
2 S — Estos documentos deben ser cortos y centrarse en
Unificado
6. Ciclo de vida en IO fundamental
Métrica 3
7. Pruebas en el
ciclo de vida
8. !ngenieria
9. Reingenieria del
software
o S |
T, e ety
Cemien
>ria y ] s
S, | El Ciclo de Vida del Software
i
g

AT <. |+ Colaboracion con el cliente frente a
negociaciéon de contratos

I

. Concepto de

ciclo de vida — Se propone que exista una interaccidén constante

. Ciclo de vida

clésico entre el cliente y el equipo de desarrollo.

. Ciclos de vida

- Gicos de vca "ﬁ* — Esta colaboracién entre ambos serd la que

+ Ciclo de vida del marque la marcha del proyecto y asegure su éxito.
Unificado

. Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas en el
ciclo de vida

. !ngenieria
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. Reingenieria del
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un plan

» Respuesta al cambio sobre seguimiento de

— La habilidad de responder a los cambios que

puedan surgir a los largo del proyecto (cambios en
los requisitos, en la tecnologia, en el equipo, etc.)
determina también el éxito o fracaso del mismo.

— Por lo tanto, la planificacién no debe ser estricta

sino flexible y abierta.

de Ingenieria Informatica

1. Concepto de
ciclo de vida

N

. Ciclo de vida
clasico
. Ciclos de vida

w

El Ciclo de Vida del Software

Desarrollo agil vs. desarrollo tradicional

Agil

Tradicional

Basadas en heuristicas
provenientes de préacticas de
produccién de cédigo

Basadas en normas provenientes
de estandares seguidos por el
entorno de desarrollo

Especialmente preparados para

Presenta cierta resistencia al

4. Ciclos de vida = n R .
agiles & cambios durante el proyecto cambio
5. Ciclo de vida del .
Proceso Impuesta internamente Impuesta externamente
Unificado
6. Ciclo de vida en Proceso menos controlado, con Proceso muy ctlJr)troIado, con
Métrica 3 pocos principios numerosas politicas y normas
7. Pruebas en el N -
ciclo de vida El contrato es flexible Contrato prefijado
8. Ingenieria R A R R A
inversa El cliente es parte del equipo de El cliente interactta formalmente
9. Reingenieria del desarrollo en reuniones

software

Equipos pequefios y/o en contacto
fisico

Grupos grandes y/o distribuidos

Pocos artefactos

Numerosos artefactos

Pocos roles

Numerosos roles

Menor énfasis en la arquitectura

fundamentales

26/09/2013
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software

Técnicas de apoyo para los métodos &agiles

Refactorizacién (refactoring)

» Mejoras sobre el cdédigo fuente sin cambiar su
funcionalidad.

Pruebas autométicas

* Pruebas programadas en lugar de realizadas a
mano.

Integracion continua

« Automatizacién de la compilacién y ejecucién de
pruebas automaticas.

Gestidn de configuracién

» Especialmente disefiada para apoyar la interaccién y
la integracién continua.

El Ciclo de Vida del Software

Escuela Técnica Superior
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.. Scrum

— Metodologia édgil més usada actualmente.

Metodologia Scrum

— Se basa en iteraciones de 30 dias, sprints :
» Producen cédigo potencialmente entregable.

* No se admiten cambios ni de requisitos ni de
miembros del equipo de desarrollo

Daily Scrum
Meeting

Backlog tasks 30 days
expanded

Sprint Backlog I by team

Product Backlog
As priofitized by Product Owner

7

Potentially Shippable
Product Increment

oiom dgle Scware.
iy o

ISSI
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El Ciclo de Vida del Softwarre
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- Metodologia Scrum
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. Ciclo de vida del

Proceso
Unificado

. Ciclo de vida en

Métrica 3

. Pruebas en el

ciclo de vida

. Ingenieria

inversa

. Reingenieria del

software

— Agile meeting: reuniones cortas y frecuentes
donde cada miembro del equipo expone:
* Qué ha hecho desde la Ultima reunién

» Qué va a desarrollar hasta la préxima reunién
— Backlog: lista priorizada de tareas

* Reemplaza a los diagramas de Gantt

» Backlogs de producto y back/ogs de iteracién

Introduccién a la

Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica
Departamento de Lengusjes

El Ciclo de Vida del Software
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w

IS

. Ciclo de vida
. Ciclos de vida

. Ciclos de vida

Concepto de
ciclo de vida

clasico

agiles

Ul

o

~
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©

. Ciclo de vida del

. Ciclo de vida en
. Pruebas en el
. Ingenieria

. Reingenieria del

Proceso
Unificado

Métrica 3

ciclo de vida

inversa

software

+ Modelo de procesos de Scrum

Daily Scrum
Meeting

Backlog tasks
expanded

Sprint Backlog | by team

Product Backlog
As prioritized by Product Owner

7

Potentially Shippable
Product Increment

Source: Adaghed rom Agk Sciware
Dvvpioprnant with Serum by Ken
Sehwaber and Mike B eede

| .. Serum |

ISSI
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\ El Ciclo de Vida del Software
» Ciclo de vida del Proceso Unificado
— Proceso iterativo e incremental propuesto por los
b Gt a vids creadores de UML.
2. Ciclo de vida
| e — Define 6 fases: /nicio, elaboracion, construccion,
e transicion, produccion y retirada.
agiles N
5. Ciclo de vida de ;. g
Proceso 5 Phases
Unificado t Disciplines |Inmpﬁm|| " Ct :: "
6. Ciclo de vida en :
Métrica 3 Business Modeling z i H H
7. Pruebas en el Requirements i : I :
. Ic;;leonci!zr;/alda Analysis & Design T W - E :
inversa Implementation 0 e ~—
9. Reingenieria del Tog = H [
software Deploymenl ——— S— _I g g
Configuration & H E E
Change | A > .
Project 1| e L H e
Operations & Support | e PR — N P
Enteerprise Managerent | e
Ilterations
p 2013 Introduccién a la Ingenierfa del Sof Si nas de Informacion 24
S, | El Ciclo de Vida del Software
us: . . ”
el » Ciclo de vida del Proceso Unificado
Deparommaminds Longege .
it — En cada fase del desarrollo se producen una o mas
AV iteraciones y se obtiene una versién evaluable del
2. Ciclo de vida
cl.ésico ) SOftWa re.
> volutivos Desarrollo
* Saies - AL -
> oo " el T Phases '
e - Discipines || [ [ [
6. Ciclo de vida en 4
Métrica 3 Business Modeling r_ E 5
7. P_ruebas en el Requirements i : :
s, ;;I:n(::r:’alda Analysis & Design _ﬁff‘,'r;‘ e E ;
9. Reingenieria del |mpkeme'ﬂ::;" S ‘A/\_ki I _L“_;‘
software Deployment ——4 : : N
Configuration & 1 § E
Change Managemert —————E. | . ..
Project T N . .:“E | i
Operations & Suppert | = ~* .
Enterprise Managermert | mmm—"—
[ el |[Etab #1 | [E1ab #2] [Cgnet gt cm“[m@[ Production ]
Ilterations
€ 201: Introduccié el ¢ eylosS nformacion

ISSI
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| El Ciclo de Vida del Software
\ + 1 cowmo |
. Ciclo de vida en Métrica 3 ﬁii;
— Metodologia oficial de las Administraciones
b Gt a vids Pdblicas en Espafia.
z Z'é%dddd — Meétrica 3 permite aplicar diferentes ciclos de vida.
. gg:':dsd — Sus procesos béasicos son:
5 Siclo de vida del + Plan de Sistemas de Informacién (P51)
6. :c:gélc;;:vdae‘ - « Desarrollo de Sistemas de informacién
7. Prucbas en el - Estudio de Viabilidad del Sistema (EVS)
8. Ingenieria — Anélisis del Sistema de Informacién (ASI)
8. Reinganieria de — Disefio del Sistema de Informacién (DSI)
— Construccién del Sistema de Informacién (CSI)
— Implantacién y Aceptacién del Sistema (IAS)
« Mantenimiento de Sistemas de Informacién (MSl)
S, | El Ciclo de Vida del Software |
UY ot do vida o0 e L
wrreme | * CiClo de vida en Métrica 3 | R

I

[

w

IS

o

o

. Ciclos de vida
. Ciclos de vida

. Ciclo de vida del

. Ciclo de vida en ™ ™

Concepto de
ciclo de vida

Ciclo de vida
clasico
evolutivos
agiles

Proceso
Unificado

Métrica 3

~

®

©

. Pruebas en el
. Ingenieria

. Reingenieria del

ciclo de vida

inversa

software

— También incluye procesos de apoyo
» Gestidn de proyectos
+ Seguridad
» Gestién de la Configuracién
» Aseguramiento de la Calidad
— Puede descargarse desde
http://administracionelectronica.gob.es

26/09/2013
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Escuela TécnicaSuperior
de Ingenisria Informt

1. Concepto de
ciclo de vida

. Ciclo de vida
clasico

. Ciclos de vida
evolutivos

N

w

IS

. Ciclos de vida

agiles

Ciclo de vida del

Proceso

Unificado

. Ciclo de vida en
Métrica 3 5

. Pruebas en el ‘-;;;‘
ciclo de vida

L4

o

~

ool

. Ingenierfa
inversa

©

. Reingenieria del
software

El modeloen V

— Asocia un tipo de pruebas a cada producto de
cada fase segUn su nivel de abstraccidn.

AN

4= /1
Requisitos de T Pruebas de
Cliente < validan 4 Aceptacién B
5 L

Requisitos < validan l Pruebas de

Software Sistema

\ A L
Disefio Pruebas de {
Arquitectura Integracién

\ L

Implementacién PrL.Jeb.as
Componentes Unitarias

Introduccién a la Ingenieria del Software y los Sistemas de Informacién

@81D4
\"’_ %4

El Ciclo de Vida del Software
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1. Concepto de
ciclo de vida

. Ciclo de vida
clasico

. Ciclos de vida
evolutivos

N

w

IS

. Ciclos de vida

agiles
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Unificado
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. Pruebas en el
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. Ingenieria ‘»’*_‘
inversa
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. Reingenieria del
software

ingenieria inversa

— A veces es necesario mantener sistemas
heredados (/egacy systems) de los que no se
dispone de documentacién.

— Consiste en analizar el resultado de una fase del
desarrollo de software para obtener el resultado
de la anterior, normalmente analizar el cédigo
para obtener el disefo.
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« Reingenieria

— La reingenieria utiliza la informacién obtenida por
b el qovids la ingenieria inversa para aplicar cualquier tipo de

. Ciclo de vida N N
dlésico mantenimiento.

. Ciclos de vida
e — El mantenimiento preventivo del efecto 2000 ha

agiles . . . s .
. Ciclo de vida del sido el mayor esfuerzo de ingenieria inversa y

Proceso
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